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Hayat Kimya, Seeing Al uygulamasi ile

engelleri kaldiriyor!

Hayat Kimya, Microsoft'un yapay zeka ve bulut teknolojilerini kullanarak gérme
engellilerin giindelik hayatini kolaylastirmak tizere gelistirdigi Seeing Al uygulamasini
Bingo, Molfix, Molped, Papia, Familia, Evony markalarinin iiriinlerine entegre etti.
Hayat Kimya'nin 3 Aralik Diinya Engelliler Giinii'nde lanse ettigi uygulamayla, iiriinlerin
ambalajinda yer alan barkod okutuldugunda iiriin hakkinda bilgi, ¢esidi, markasi gibi
ozellikleri sesli olarak dinlenebiliyor. Tiirkce siiriimii de bulunan uygulama, iOS
kullanicilan tarafindan licretsiz olarak yiiklenebiliyor.

Hayat Kimya Strateji ve Pazarlamadan Sorumlu Baskan Yardimcisi Aysel Aydin “3 Aralik Dinya
Engelliler Gini'nde Microsoft isbirligiyle 6zel bir projeye imza attik. Microsoft Turkiye
Erisilebilirlik Ekibi'nin teknolojiyi ve yapay zekayi kullanarak engellilerin sosyal, is ve egitim
hayatini iyilestirmek Uzere gelistirdigi Seeing Al uygulamasini Hayat Kimya'nin Bingo, Molped,
Molfix, Papia, Familia ve Evony markalarina entegre ederek gorme engelliler icin daha kolay
bir aligveris deneyimi sunmayi amagladik” dedi.

Gorsel tanima ve betimleme teknolojisiyle calisan Seeing Al uygulamasini kullanan gérme
engelliler; Hayat Kimya markalarinin Griin ambalajlarindaki barkodu okutarak, tim bilgileri ses
yoluyla algilayabiliyor; metinleri dinleyebiliyor, Grlinlerin gesidini secebiliyor ve alisverislerini
daha kolay bir sekilde yapabiliyor.



